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Vielfalt in Studium und Lehre

Roboter lernt Tic Tac Toe spielen
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Projektbeschreibung:

Ziel der Arbeit war die Entwicklung einer Applikation, die einen NAO-Roboter gegen einen
Menschen Tic-Tac-Toe spielen lässt. Ein Schwerpunkt der Arbeit ist die geeignete
Realisierung eines Lernvorganges, mit dem die Applikation eine Spielstrategie automatisch
erlernt wird. Der Lernvorgang soll durch die Messung der Spielstärke evaluiert werddig ei椮椀渀攀渀
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